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Ll Huita e servizi

Ludoteca e bibilioteca

Soc. Coop. Soc.
IL SOGNO NEL CASSETTO

0 fﬁ SHNERY
Orcm U™ catsetto

Visite a tema

Conferenze, incontri, seminari

Laboratori per scuole e ragazzi

Centri estivi

Seminari di formazione per adulti e operatori

Bookshop/libreria, bar/ristorazione

Servizi di guida, ufficio stampa

Merchandising

Lunedi-venerdi
mattina: solo su appuntamento
pomeriggio: |5,00-18,00

Sabato e domenica
mattina: 10,00-12,00
pomeriggio: |5,00-18,00

Prenotazione

Sito web informativo

Materiale didattico cartaceo per scuole ed operatori

Kit muttimediale per gli insegnanti

Consulenza e progettazione di percorsi artistici-cutturali

Servizio di prenotazione degli autobus/navette per le scuole

I nformazioni

MUSEO DEL GIOCO
Centro per la cultura ludica

Parco Comunale
Foro Boario, I | - Soave (Verona)

Soc. Coop. Soc. IL SOGNO NEL CASSETTO M us Eo D E L G IO cp
(el 015 6190691 Centro per la cultura ludica

museodelgioco@libero.it
organizzazione_sogni@libero.it

Parcoe Comunale

Assessorato alla famiglia, FO o) Boal"iO, I I = SO&VG (Ve I"Ona)

istruzione, servizi sociali
e pari opportunita




11 museo del gioco

Il Museo del gioco € una struttura informativa ed edu-
cativa, tendente a stimolare gli operatori ed il pubblico
allo sviluppo culturale per 'acquisizione di conoscenza
sui processi @ mutamenti della ricerca ludico-educativa e
della sua metodologia.

Un progetto educativo di grande impatto sociale sul
territorio veneto, che lo vede come prima esperienza
regionale.

Idea centrale del modello museale pensato dalla coo-
perativa sociale IL SOGNO NEL CASSETTO e l'interattivita
tra visitatore ed oggetti, che non sono pill solo da guar-
dare, ma sono concepiti come installazioni da manipolare
(hands-on) per realizzare un esperimento da parte del
visitatore, inteso come protagonista, che entra diretta-
mente in rapporto con i dispositivi presentati (exhibit)
interagendo con essi secondo il metodo sperimentale
proprio dell'esperienza diretta e personale.

eitivi

Offrire un contesto dove realizzare listanza educativa,
sociale e formativa della cuftura ludica.

Creare un luogo di incontro e fermento culturale attra-
verso una struttura polifunzionale.

Rappresentare un punto di riferimento per gli operato-
ri socio-educativi e culturali, fornendo loro una qualificata
e costante attivita formativa e di aggiornamento.

Pensare e gestire gli spazi attrezzati per vivere momenti
ludico-ricreativi coinvolgendo il tessuto sociale nella sua
totalita, integrando tradizione e sperimentazione.

Jita

Intrattenere e divertire il pubblico, integrando esigenza
ludica con esigenza educativa.

Connotare il Museo del gioco di Soave come una strut-
ture partecipativa ed innovativa, confortevole ed educati-
va, interattiva e multimediale.

Porsi in relazione aperta e di scambio con i cambia-
menti socio-educativi e cufturali presenti nella societa
contemporanea.

Le attivita sono rivolte a: scolaresche, insegnanti, opera-
tori del settore, genitori, studenti, popolazione residente,
turisti.



